Temat zajeé: Podroéze po krainach.

W ramach projektu ,,R6zZne przedmioty - jedna lekcja” wspolfinansowany przez Unie
Europejskag
Lekcja interdyscyplinarna — jezyk polski, geografia, jezyk angielski, przyroda,
matematyka, muzyka, wychowanie fizyczne

Cel gléwny: wprowadzenie uczniow w swiat podrozy:
muzyki, zabawy, eksperymentu, utrwalenie tabliczki mnozenia i jezyka angielskiego.

Pytanie kluczowe: Co daja nam podréze?

Cele szczegolowe (uczen):

- tanczy do muzyki i wita si¢ po angielsku,

- buduje pojazd latajacy,

- biegle wykonuje dzialania z mnozenia w zakresie 100,
- uwaznie stucha,

- eksperymentuje,

- odgrywa role,

- wymieniajg po angielsku kolory i odgtosy,

- wspotpracujg w grupie.

Metody pracy:
stowna, muzyczna, zabawowa, zadaniowa, ruchowa.

Formy pracy:
indywidualna, zespotowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne:
Piosenki, komputer, projektor, patyczki do zabawy KANBOOM, karteczki z dziataniami 1

wynikami, informacje o ochronie srodowiska, butelki, patyczki, piorka, klej, nozyczki, tasma
klejaca.

Przebieg zajec:

1. Zabawa na powitanie- wszyscy tancza do muzyki, gdy muzyka ucichnie musza przywitac

si¢ z jak najwiekszg iloscig dzieci po angielsku:

https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU

2. Zaproszenie dzieci do podrézy po réznych Krainach. Zaproszenie dzieci do pierwszej

krainy — Krainy Dzwiekow. Nauczycielka wlgcza kolejno jakis dzwigk z otoczenia (pociag,


https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU

samolot, odgtosy morza, samochdd, zegar). Dzieci maja za zadanie odgadna¢, co to za dzwick
i nazwa¢ go po angielsku. Podsumowaniem zadania jest stwierdzenie, ze z kazdego dzwigku
moze powsta¢ muzyka.

4. Wylosowanie kolejnej Krainy Szybkiego Liczenia- uczniowie w grupach grajg w gre
KABOOM. Zabawa polega na szybkim podawaniu wynikOw mnozenia w zakresie 100.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza wylosuje patyczek z nazwg KABOOM.

5. Kraina Eksperymentéw. Dzieci z przyniesionych réznych przedmiotow buduja co$§ co
bedzie lata¢. Nastepnie odbywa si¢ konkurs na najdtuzszy lot. Uczniowie probujg
wytlumaczy¢ od czego zalezy dtugos¢ lotu.

6. Kraina Aktorstwa- odgrywania rol. Zadaniem uczniéw bedzie przedstawienie prawdziwych
i falszywych wiadomosci na temat ochrony srodowiska. Reszta musi odgadna¢ ktére podane
wiadomosci sg prawdziwe, a ktore nie. Omowienie na czym polega praca naukowcow.

7. Kraina Spiewu. Dzieci shuchaja piosenki po angielsku, nastgpnie razem ja $piewaja i tancza
do niej. Przypomnienie czgsci ciata.

https://www.youtube.com/watch?v=h4eueDYPTIqg

8. Kraina Tanca: zabawa Find a pair - dzieci dostaja kartki z dziataniami i wynikami, bawia
si¢ do muzyki, gdy muzyka ucichnie nauczyciel prosi zeby kazdy znalazt swoja pare:
np. 4X4, 16, 5X8, 40.
https://www.youtube.com/watch?v=kcQJDpj5TSY Patty Shukla

9. Zakonczenie zaje¢. Podzigkowanie uczniom za udzial w zajeciach.

Scenariusz opracowany dla klasy Il edukacji wczesnoszkolnej.


https://www.youtube.com/watch?v=h4eueDYPTIg

