Konspekt lekcji z matematyki: “Utrwalamy dodawanie i odejmowanie podczas wykonywania
zakupow”

W ramach projektu ,,Rézne przedmioty - jedna lekcja” wspoétfinansowanego przez Unie Europejska

Zajecia z korelacji miedzyprzedmiotowej: matematyka, jezyk polski, technika, plastyka, umiejetnosci
dnia codziennego

Cele ogdlne:

- doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania na materiale konkretnym,
- ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania wiedzy matematycznej w praktyce,

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania zakupéw,

- radzi¢ sobie w sytuacjach codziennych.

Cele szczegétowe:

Uczen potrafi:

- dodawac i odejmowacé w zakresie do 100,

- kupi¢ produkt, a jako kasjer potrafi wydac reszte,
- wtasciwie reagowac na polecenia,

- wtasciwie odczytac cene produktow.

Metody:
- podajaca
- TPR (Total Physical Response)

- burza mézgoéw

Formy pracy:
- praca grupowa,
- praca indywidualna,

- praca w parach.



Pomoce dydaktyczne:
- podrecznik

- karty pracy

- Internet,

- stoik, tektura, kolorowe wycinanki (lub ozdoby samoprzylepne).

Przebieg lekc;ji:
1. Wprowadzenie (ok. 3 minut)
Sprawdzenie obecnosci .

Podanie tematu i celéw lekcji (NaCoBeZU — na co bede zwraca¢ uwage: dodawanie i odejmowanie w
zakresie do 100)

2. Rozwiniecie (ok. 40 minut)\

e Uczniowie przypominajg zasady dodawania i odejmowania wykonujac zadania na tablicy
interaktywne;j:

https://wordwall.net/pl/resource/23485637/matematyka/dodawanie-do-100

https://wordwall.net/pl/resource/14975569/dodawanie-i-odejmowanie-do-100

e Uczniowie ogladaja film jak wykona¢ wtasng skarbonke, nastepnie jg wykonuja:

https://www.youtube.com/watch?v=r6G5ykEcOU4&t=41s

e Nauczyciel rozdaje uczniom takg sama ilo$¢ pieniedzy z gry planszowej (moze poprosi¢ by
uczniowie przyniesli swoje banknoty z gier planszowych lub wydrukowac polskie nominaty
pieniedzy). 5 wylosowanych przez nauczyciela ucznidéw, za pomocy kulek do ping ponga, na
ktdérych napisany jest numer z dziennika, podaje jakg kwote nalezy wrzuci¢ do skarbonki.
Nastepnie uczniowie podliczajg ilos¢ pieniedzy w skarbonce.

Gre powtarzamy dzielgc klase na grupy lub pary, kazdy uczen podaje kwote jakg nalezy
wrzuci¢ do skarbonki. Nastepnie przeliczajg kwoty.


https://wordwall.net/pl/resource/23485637/matematyka/dodawanie-do-100
https://wordwall.net/pl/resource/14975569/dodawanie-i-odejmowanie-do-100
https://www.youtube.com/watch?v=r6G5ykEc9U4&t=41s

o Nauczyciel przygotowat wczesniej rézne rzeczy oraz opisat cene przygotowanych produktéw
(mozna zapisa¢ nazwe produktu wraz z ceng na tablicy). Zadaniem uczniéw jest utozenie na
stoliku odpowiedniej ilosci pieniedzy.

Nauczyciel jest kupujgcym prosi jedng osobe o przejecie roli sprzedajgcego. Wspdlnie z tym
uczniem odgrywa scenke w sklepie. Jednak podczas podania ceny danego produktu,
nauczyciel przekazuje wyzszg kwote. Zadaniem ucznia jest zwrdcenie reszty. Nastepnie prosi
uczniow, by pracujac w parach wybrali 5 dowolnych rzeczy, jakie majg przy sobie (np.:
dtugopis, ksigzka, piérnik, notes, piteczka), zapisali na matych karteczkach ich ceny. Uczniowie
bawig sie w sklep — jeden z ucznidw jest sprzedawcg, drugi zas kupujgcym. Zadaniem uczniéw
jest zakup okreslonego produktu, w razie, gdy otrzymana ilo$¢é pieniedzy jest wieksza
uczniowie muszg wydad reszte. Dla uczniéw zdolnych — uczniowie mogg zakupic kilka
przedmiotow jednoczesnie (sprzedawca musi dodac ceny wszystkich przedmiotéw).

3. Podsumowanie (ok. 2 minut)

Uczniowie oceniajg zdobyte umiejetnosci — rysujg na karteczce buzke, ktdra odpowiada opanowaniu
materiatu podczas lekcji (usmiechnieta - oznacza umie i rozumie, prosta bez emocji — musze
potrenowacd, smutna — nie rozumie).

4. Dodatkowe ¢éwiczenie

Uczniowie wybierajg dowolny nominat monety (1 z, 2 zt, 5 zt), ich zadaniem jest wykowane z tego
nominatu rysunku (np.: z 2 mozna wykonac tabedzia, z 5 — weza).



